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Torre della Condanna, la minaccia del 

famelico branco di spiriti infernali si dis- 
solve. Però è subito sostituita dall'arrivo dei 
Kushan, decisi a fare prigionieri Gatsu e i suoi 
compagni. Il combattimento si interrompe all'ap- 
parizione di Zodd, che precede di pochi attimi la 
rinascita terrena di Grifis. Il miracoloso evento 
rapisce l'attenzione dei Kushan, ora certi che l'uo- 
mo della profezia che andavano cercando è Grifis, 
permettendo così ai nostri eroi di allontanarsi dal 
campo di battaglia. 


Cc: lo spuntare dell'alba e il crollo della 


Gianluca Bevere 
gbevere@panini.it 


GATSU 


Soprannominato anche “Guerriero Nero”, vaga da più di 
due anni alla ricerca della Mano di Dio e dei suoi Apostoli, 


spietati mostri immortali di cui si vuole vendicare. 


CASKA 


Un tempo valorosa guer- 
riera e vicecomandante 
della Squadra dei Falchi, 
ha perso la ragione in 


seguito alla violenza subita 


da un gruppo di demoni. 
Come Gatsu, anche Caska 


è stata segnata dal 


marchio sacrificale. 


GRIFIS-PHEMT 

In passato amico e comandante di Gatsu e Caska, 
tradendo i propri compagni è entrato a far parte 
della Mano di Dio. 


PAK % 
Un elfo che, incuriosito da Gatsu, lo segue ovunque nel % Î 


suo errare, aiutandolo con i propri poteri curativi. 


ISIDORO 


Un ragazzino temerario che, impressionato dalla forza di 


Gatsu, decide di seguirlo, aiutarlo e imitarne le gesta. 


FARNESE. 


Comandante dell'Ordine 
Cavalleresco della Sacra 
Catena, l’esercito 


della Santa Sede. 


SERPICO 


Aiutante di Farnese e 


suo unico amico. 


RICKERT 


Va loroso vicecoma nda nte 


dell'Ordine della Sacra 


Catena. 


NINA 


Una prostituta rifugjatasi insieme alle sue compagne 


nell’accampamento al piedi del tempio di Sant’ Albione. 


ZODD 


Chiamato anche “Nosferatu », è uno dei tanti immortali 
Apostoli della Mano di Dio. È capace di assumere le sembian- 
ze di un mostruoso toro alato, e da più di trecento anni detta 


legge sui campi di battaglia. Intuito il potere dell’incarnazione 


terrena di Grifis, zodd decide di mettersi al suo servizio. 
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PROSSIMAMENTE 


Inizia l'estenuante viaggio di Gatsu e Caska verso il paese 
degli elfi. Intanto la rinata Squadra dei Falchi continua a 
mietere successi nella guerra di liberazione delle Midlands 
dai Kushan. Su BERSERK COLLECTION 23! 
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IL CASTELLO DI COKA 


Alla ricerca di Grifis e desideroso di sfogare la sua sete di vendetta, Gatsu uccide 
l'Apostolo del Castello di Coka. In quest'occasione Gatsu conosce Pak. 


Lo SCONTRO NEL..BOSCO 
0e di sua isa Il marchio sacri- 


ficale attira però gli spiriti infernali, che uccidono i due sventurati benefattori. 


il viaggio di Gatsu prosegue: l'ennesimo Apostolo vittima della sua furia è il conte. In 
Ca occasione Gatsu si impadronisce di un Bejelit e ha modo di trovarsi faccia a 
‘accia con la Mano di Dio, sebbene non riesca nemmeno a sfiorare Grifis. 


IL VILLAGGIO DI JILL È LA VALLE DEGLI ELFI 
Sono già passati due anni da quando Gatsu ha lasciato Caska alle cure di Godor, 
Erika e Rickert. La nuova vittima del suo viaggio di vendetta è l’Apostolo di nome 
Lucine. Dopo aver sconfitto il mostro, Gatsu viene fatto prigioniero dall'Ordine della 
Sacra Catena per poi essere liberato da Pak. 
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In seguito alla funesta profezia del figlio spettrale, Gatsu torna in fretta da Godor 
er verificare le condizioni di Caska, ma ne verifica solo l'effettiva scomparsa. | pochi 
indizi che ha lo spingono a dirigersi al tempio di Albione. 


Nel tragitto per Albione Gatsu conosce Isidoro e incontra nuovamente il Cavaliere del 
Teschio. Ad Albione il Guerriero Nero deve affrontare numerosi pericoli, ma alla fine 
riesce a salvare Caska. Sempre ad Albione, Gatsu assiste alla rinascita terrena di Grifis. 
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PER LA QUARTA VOLTA SUL MONTE DI GODOR 
Dopo una decina di giorni dalla sua partenza, Gatsu torna con Pak e Caska da 
cia e Rickert. Il vecchio Godor, nel frattempo, è spirato. Sul monte il Guerriero 
Nero è atteso da Grifis e Zodd. Il combattimento: con quest'ultimo distrugge la 
miniera, l'unico luogo in cui i due marchiati avrebbero potuto trascorrere al sicuro 
le loro notti. 


L’unica possibilità pa donare a Caska un luogo confortevole dove vivere al riparo 
i 


dagli Spiriti infernali è arrivare al paese natio di Pak. I tre cominciano quindi il lungo 
viaggio. Dopo qualche tempo Gatsu è raggiunto contemporaneamente da Isidoro, 
Farnese e Serpico. In questo periodo Gatsu ha ventidue anni. 
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BERSERK CALENDARIO 
UFFICIALE 2004 

(SPECIAL EVENTS 41) 

Questo calendario raccoglie alcune 
fra le più belle immagini realizzate 
da Kentaro Miura, per regalarvi un 
intero anno scandito dal vostro 
manga preferito. A soli 5,00 Euro! 


HARLEM BENT zl (MANGA MIX 21) 
Nuova formula per il manga di 
Yuriko Nishiyama, che diventa un 
volume di 192 pagine, identico agli 
originali giapponesi, e bimestrale. 


LAST ORDER E 

(ALITA COLLECTION 17) 

Alita vuole ritrovare l'amica Loue ri- 
portarla in vita. Al suo fianco c'è Ping 
Wu, uno che conosce come le sue ta- 
sche Jeru, il luogo dove dovrebbe 
trovarsi il cervello organico di Lou. 


LONE WOLF AND CUB 3 
(MANGA SUN 24) 

A bordo di una nave si svolge un 
combattimento che vede prevale- 
re tre uomini in possesso di armi 
terrificanti e di incredibili tecniche 
segrete. La loro attenzione verrà 
presto attratta da Ògami Ittò... 


YU-GI-OH! 2 L'ERDE DELLA TV 
In parallelo con l'arrivo in Italia del- 
la serie TV, proseguono le avven- 
ture di Yugi e dei suoi amici nel va- 
riegato mondo dei giochi. 

Di Kazuki Takahashi. 
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Nuovi colpi di scena nella vicenda 
che vede coinvolto Ash Lynx. Akimi 
Yoshida ha ancora molto da rac- 
contare sulla droga che ha dato il ti 


| tolo alsuo manga più famoso, non- 


ché sui suoi personaggi. 


+ EIDORON SHADOW 2 

| Solo perlibreria 

} Secondo capitolo della saga di 
i Satoshi Urushihara. Tra un com- 
| battimento e una cospirazione non 
i mancherannole scene piccanti che | 
| hanno reso famoso l'autore. 


MONSTER 2 (MANGA STORIE 51) 
| IldottorKenzoTenma si mette sul- 


le tracce della mostruosa creatura 


| a cui il suo talento di chirurgo ha ri- 
| datovita. Di Naoki Urasawa. 


| HANAYORI DANGO 17 
| (MILLE EMOZIONI 17) 


Rui Hanazawa-ha finalmente parla- 


i toa Tsukushi Makino e per Domyoji 
| sarebbe il momento giusto per fare 


| lasuamossa... 


| Tsukushi abbia ben altri pensieri per 
\ latesta!DiYoko Kamio. 


\ 


Ì 


1 NEVEMBI 
X 7 (MANGA DREAM 40) 
In questo numero verranno svela- 
ti i retroscena della morte della ma- 
dre di Kotori e Fuuma e il mistero 
della doppia natura di Kamui. 


FUSHIGI YOGI 28 

(COLLANA PLANET 35) 

L'arrivo di Suzaku a Tokyo non fa 
presagire nulla di buono: mostri ter- 
ribili spuntano ovunque e appa- 
rentemente senza motivo. Possibi- 
le che i due mondi rischino nuova- 
mente di fondersi? Di Yà Watase. 


NARUTO 9 (PLANET MANGA 62) 
Si condude lo scontro fra Sakura e Ino, 
dopodiché toccherà a Shikamaru 
| combattere contro Tsuchi. Naruto af- I 


| frontaKibaeil suo cane Akamaru, 
i mentreNejieHinatasifrontegge- | 
| rannoinun drammatico duello. 


i GANTZB (MANGA 2000 39) 
Ritorna il formidabile GANTZ di | 

| Hiroya Oku, che mescola fanta- 

| scienza, videogame e belle ragazze | 

| reilSannohKogyo, ilteam che 


in un cocktail di grande impatto. 


| passionante manga di Yumiko 


Igarashi. Un finale agrodolce, una 
scelta importante per la giovane 


| Anna, che è ormai pronta a entra- 
| renelmondodegli adulti. 


GUNDAM: THE REVIVAL DF ZIONI | 


(MANGA LEGEND 52) 


i Nuova miniserie ambientata nel- } 
| l'Universal Century! Un manga al | 
| cardiopalma firmato dal cantore di | 
i Gundam, Kazuhisa Kondo. 


| Gliesseriumaniportatori del gene X 
| conservanola memoria ancestrale | 
| diantichipredatoriestinti da milio- | 
| nidianni.Illoro destinoè di com- | 
battersi in una lotta mortale che so- | 
| lounoèdestinatoavincere. 
| DiMasasumi Kakizaki. 


peccato che adesso | 


\ THESLAYERS - 


LE NUOVE AVVENTURE 5 


| (MANGA TOP 46) 


SLAM DUNK COLLECTION 25 
Lo Shohoku si prepara ad affronta- 


ha trionfato nelle precedenti tre 
edizioni del campionato. 


RANDOM WALK 4 

(MANGA LOVE 40) 

Finora, tutte le storie di Yuka Ku- 
nitomo si sono rivelate evanescen- 


| ticomebolle di sapone. Ma la no- 


} strastudentessa non è certo una 


i GENEX2 MANGA UNVERSE 35) | che piange sul latte versato. 


Di Wataru Yoshizumi. 


L'IMMORTALE 13 
Solo per libreria 
In questo numero la strada di Man- 


| jiequelladi Rintornanoa incro- 
} ciarsi, proprio quando la ragazza è 
\ attaccata da un gruppo dii Uomini 


‘Inuna serie di storie brevi, torna- | 


no le deliranti, simpaticissime pe- | 


ripezie di Rina e Naga, le due av- 
venturiere dai poteri magici. 


JENNY LA TENNISTA 4 
(CAPOLAVORI MANGA 28) 

Un momento cruciale nella carriera 
di Hiromi: il doppio al fianco di Ma- 
dame Butterfly! Riuscirà la nostra 
protagonista a essere all'altezza del 
compito impostole dall'allenatore? 
Di Sumika Yamamoto. 


ANNA DAI CAPELLI ROSSI 3 
(COLLANA JAPAN 40) 


‘Il numero conclusivo di questo ap- 


armati. 


BASTARD! DELUXE 14 

Solo per libreria 

Battaglie ciclopiche a base di spada 
e stregoneria, un inno alla distru- 
zione, un succedersi di cataclismi. E 
per finire un costumino nuovo nuo- 
vo per quello zuccherino di Dark 
Schneider. Di Kazushi Hagiwara. 


LA PRINCIPESSA SPLENDENTE 8 
Solo per libreria 

Riflettori puntati sulla nobile Gyo- 
kurei, ma anche sulla situazione 
creatasi sull’isola di Kabuchijima, 
ove venivano allevate vittime sa- 
crificali per la principessa Kaguya 


i dellaleggenda. 


Di Reiko Shimizu. 


- Tokuma Shoten 
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[10 | L'APPROFONDIMENTO INPUL 
[12 | QUASI MANGA RG” ai . La 
La situazione italiana non è mai stata molto felice per gli anime. Seppure 
[13] LETTI E RITAGLIATI periodicamente alla ribalta in televisione (anche se spesso con pesanti adat- 
tamenti) e ultimamente ben rappresentati nell'home video (però con prez- 
Di TMEMACHINE zi certo non popolari), i cartoni animati nipponici sono da sempre snobba- 
In CATALOGO ti dalle sale cinematografiche. Anche i tentativi degli ultimi anni, con tito- 


li di grande valore come Metropolis e Cowboy Bebop, non hanno sortito gli 
[16 | ORDINI ARRETRATI | effetti sperati. Neppure il genio e la poesia di Hayao Miyazaki, con la 

Principessa Mononoke e La città incantata, sono riusciti a smuovere più di 
tanto pubblico e sale. Tuttavia, potrebbe essere 
proprio Miyazaki il grimaldello adatto a forzare la 
situazione, non solo per l'indubbia qualità delle 
sue opere, ma anche perché forte dell'apparte- 
nenza alla Buena Vista, branch del colosso Disney, 
che col tempo potrebbe riuscire a dargli la visibi- 
lità sperata. Dopotutto in DVD i suoi film si sono 
dimostrati molto redditizi, mentre premi come 
l’Orso d’oro e l'Oscar non sono certo biglietti da 
visita di poco conto. Molto probabilmente l'Italia 
non assomiglierà mai, neanche lontanamente, 
al Giappone, ove i film di animazione vengono 
costantemente ospitati nelle maggiori sale; ciò 
nonostante ci accontenteremmo di poterne ve- 
dere qualcuno senza essere costretti a frequen- 
tare i cinema di domenica pomeriggio, orario de- 
dicato al pubblico infantile e quindi agli anime 
(21). Gi illudiamo? Speriamo di no, e nel frattem- 
po consoliamoci rileggendo il manga NAUSICAA 
e il romanzo TOTORO. 


Davide Castellazzi 
japan@panini.it 


JAPANeWo 


URASAWA MUSICALE 
Che Naoki Urasawa fosse un 
grande amante della musica ormai 
era chiaro. Che però arrivasse a pre- 
stare il personaggio di Kana (o di 
una ragazzina pressoché identica), 
visto in 20th CENTURY BOYS, per la 
copertina di un album, era meno 
prevedibile. Che poi si trattasse del 
terzo album ufficiale di una band 
rock-pop giapponese con influenze 
leggermente punk e ska era forse 
ancora meno immaginabile. Stia- 
mo parlando dei Domino 88, e 

del loro ultimo album dal titolo 
Pleasure!, uscito il 4 giugno 2003, 
che in copertina mostra una piccola 
Kana con una tromba in mano e 


GELGH 


un'espressione più decisa che mai. 
Per chi non lo sapesse, i Domino 88 
sono una band composta 
attualmente da cinque elementi; 
Kiyoshi Koshino, Shintalow 
Okuhara, Masahiro Koshino, 
Kaori Tanaka e Miho Otokuni. 
-RP 


ANIBLAME! 

Se vi piace il fanta-angosciante man- 
ga BLAME!, nato dalla fantasia visio- 
naria di Tsutomu Nihei, allora im- 
pazzirete per la sua versione anima- 
ta. | cortometraggi di circa cinque 
minuti ciascuno, inizialmente desti- 
nati a essere diffusi solo in Rete, 
sono infatti stati 
raccolti in un DVD 
dal titolo Blame! 
Ver.0.11. Sequen- 
ze monocromati- 
che ove domina- 
no i blu della 
notte, i rossi del 
sangue e i verdi 
dei cristalli liqui- 


di. Oscurità tagliate da lame lumino- 
se, movimenti lenti, ambienti clau- 
strofobici, creature biomeccaniche. 
Tutto ciò è concentrato nei microani- 
me di BLAME!, ermetici, inquietanti, 
imprevedibili. 1l mondo di Nihei, 
passando dalla carta alla pellicola, 
non ha perso nulla del proprio fasci- 
no, ne ha anzi guadagnato. In vendi- 
ta unicamente sul sito ufficiale di 
BLAME! e solamente per il territorio 
giapponese, il DVD contiene tutti e 
sei gli episodi (per un totale di circa 
40 minuti) che in precedenza erano 
accessibili su Internet e che ora non 
sono più disponibili in quella sede. 


» Lo scorso luglio la Sanrio ha aperto il suo primo negozio in Russia (il quinto in Europa), lungo una delle vie princi- 
pali di Mosca. Nello spazio di circa 82 metri quadrati si trovano oltre 1500 articoli collegati a Hello Kitty e agli altri 
personaggi della nota casa produttrice. Nota dolente per i prezzi, che saranno circa il doppio di quelli giapponesi. 

» È stato inaugurato il museo della Bandai a Matsudo. Si tratta di una costruzione di sette piani, più uno sot- 


terraneo; gli ultimi due sono interamente dedicati a Gundam. 
» È uscito in Giappone il volume Double Helix, contenente un breve racconto inedito e illustrazioni di Yasha, il 
manga più recente di Akimi Yoshida, conosciuta internazionalmente per il suo BANANA FISH. 
»» Appleseed, il manga che ha portato al successo Masamune Shirow, diventerà un film di animazione, la cui 
uscita è prevista per la primavera del 2004. Verrà fatto ampio uso di computer graphic e di motion capture, la 
tecnica che utilizza i movimenti umani per rendere più fluidi quelli animati. 


e-Records 


© 
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IGASHApoN 
EMIGRANO 

Già altre volte in questa sede abbia- 
mo parlato delle macchine distribu- 
trici di gashapon. Camminando lun- 
go le vie di Tokyo ci si può imbatte- 


re in intere file di questi distributori. 


Parallelepipedi colorati che in cam- 
bio di due monete da 100 yen (me- 
no di 2 euro) offrono a chiunque 
“tenti la sorte un gashapon. Non è 
chiaro da dove provenga il nome, 
forse dal suono che la pallina fa ro- 
tolando all'interno della macchina: 
infatti le stesse palline sono spesso 
chiamate anche gatcha gatcha, in 
riferimento al suono. In ogni caso, 
un gashapon è una sfera in cui è 
contenuto un “pupazzetto” ben co- 
lorato e dettagliato, in genere lega- 
to a qualche manga o anime. Ora i 
gashapon sono arrivati anche negli 
USA grazie alla casa editrice Dark 
Horse, che ha adattato i distributori 
per la moneta statunitense e forni- 
sce vari set di sorprese (non solo 
nipponiche). Alcuni lettori ci segna- 
lano che distributori simili sono 


GELGH 


» A quanto pare Hideaki Anno sta dirigendo un film live action in- 
centrato su Cutey Honey, celebre personaggio di Go Nagai, in- 
terpretato dall'attrice Eriko Satoh. 

np Il Giappone ha esteso la durata del copyright da 50 a 70 anni, in 
modo da proteggere per un altro ventennio molte sue opere, in 
particolare il proprio patrimonio cinematografico. 

»» Secondo dichiarazioni di Naoko Takeuchi, il suo manga Sailor- 
moon sarà trasformato in una serie televisiva live. 

»» Masamune Shirow continua a mietere consensi negli USA. Ora 
la casa editrice Dark Horse utilizza alcune delle sue armatissime 
ragazze per decorare splendide t-shirt vendute a una ventina di 
dollari ciascuna. 


presenti anche in qual- 
che località italiana, in 
particolare nei pressi di 
Roma. 

—DC 


ASADA & 
kowLoon 
Kowloon è una rivista 
aperiodica di una picco- 
lissima casa editrice nip- 
ponica. Propria la sua 
limitata diffusione le 
consente di dare spazio 
a manga inusuali e un- 
derground, che fanno 
fatica a trovare sbocchi 
su magazine più popo- 
lari e che la autorizzano 
a sfoggiare il sottotitolo 
Hyper Comic & Visual 


Shock!. Inoltre, Kowloon ama appro- 
fondire la conoscenza con i propri 
autori, grazie a lunghe interviste cor- 
redate da ampi apparati fotografici. 
È il caso del numero tre, per ora l'ul- 
timo uscito, che dedica la copertina e 
un servizio a Hiroyuki Asada, gio- 


vane promessa del fumetto nipponi- 
co, conosciuto anche in Italia grazie a 
GENERATION BASKET, ottimo titolo 

a sfondo cestistico in cui tratteggia 
abilmente le personalità dei vari 
characters. 

—DC 
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PLANGG PILLOLE 


KAFKA 


In uscita a ottobre, KAFKA è il nuovo numero della collana KAORI YUKI PRE- 
SENTA, un altro interessante capitolo della vita del Conte Cain. Il nostro 
amato collezionista di veleni con una spiccata passione per i casi al limite 
dell'incredibile si trova coinvolto questa volta in una vicenda in cui appa- 
re una vampira davvero affascinante. In appendice un regalo per tutti i 
lettori: / vestiti estivi di Elly, racconto d'esordio di Yuki. 

—DC 


i/Hakusensha Inc. 


© 1987 Kar 


YU-GI-OH! RIPARTE DA UNO 


In concomitanza con l'arrivo in Italia della serie TV e del trading card game 
di YU-GI-OH!, Planet Manga ripropone il fumetto in una nuova edizione È 
mensile, che per festeggiare l'occasione riparte dal numero uno. Un invi- L 
to a scoprire per la prima volta, o a riscoprire da capo, uno dei manga più 
originali e divertenti dell'ultimo decennio, nato dalla fantasia di Kazuki 
Takahashi. Unitevi a Yugi, Jono-Uchi, Anzu e ai loro amici, e partite per 
un fantastico viaggio alla volta dèl mondo dei giochi! 

-DC 


© 1996 by Kazuki Takahashi/SHUEISHA Inc. 


Yu-gioht 


ASAMIYA E GLI x-MEN 


Arriva Kia Asamiya! Il famoso mangaka approda al mondo Marvel e al Pi 
sottobosco mutante disegnando una sequenza di storie degli X-Men che 
fonde il disegno dei manga con l'impostazione dei comics, in una misce- 
la che non deluderà i fan di entrambe le scuole. A dirigere Asamiya pen- 
serà lo scrittore Chuck Austen, che scava nell'indole e nel passato del Fe- 
nomeno e di Stacy X, tesse nuove love story e ci presenta un'inedita, te- 
mibile minaccia: Maximus Lobo! 

—DC 


Inc 


© Marvel Charact 


VAGABOND COLLECTION 


A grande richiesta, nel 2004 sarà pubblicata la VAGABOND COLLECTION, È 
una ristampa completa della famosa opera di Takehiko Inoue in volumi | 
uguali agli originali (dalle 208 alle 256 pagine), con alcune tavole a colo- 
ri e nuovi redazionali. L'edizione partirà subito dopo la conclusione di SLAM 
DUNK COLLECTION, e avrà cadenza bimestrale, in modo da intervallarsi 
con VAGABOND, che manterrà la stessa periodicità. 

-DC 


d I.T. Planning 


RI YAZAWA 


Nata il 7 marzo 1967, sin da bambina Ai Yazawa 
si appassiona ai manga. Il suo debutto come pro- 
fessionista avviene da giovanissima, nel 1985, a 
soli 18 anni di età, sulla rivista Ribbon, con un rac- 
conto breve che l'anno successivo verrà raccolto 
nel suo primo volume dal titolo 75 Nenme (“15 
anni”). Dopo diversi manga brevi, nel 1992 arri- 
va al successo con Tenshi nanka ja nai (“Non 
sono un angelo”), storia sentimental-scolastica 
trasposta anche in animazione con una serie di 
OAV. Da allora la sua popolarità rimane legata a 
storie di amori tormentati. È con Gokinjo Mono- 
gatari (“Storie del vicinato”, in Italia PICCOLI PRO- 
BLEMI DI CUORE) che la sua fama raggiunge an- 
che il piccolo schermo e si diffonde all'estero. 
A quella serie seguono ULTIMI RAGGI DI LUNA, 
NANA e PARADISE KISS. Questi ultimi due anco- 
ra in corso di pubblicazione, rispettivamente sul- 
le riviste Cookie e Zipper. Dal tratto originale e 
particolareggiato, Ai Yazawa si è dimostrata una 


; 
È 
i 
i 
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delle autrici più moderne del genere shojo. Tra le 
sue passioni extrafumettistiche citiamo almeno 
la moda, la musica e il cioccolato. 


LA FRASE 


“Spero di diventare sempre 
più brava nel disegno.” 


GIÀ PUBBLICATI 
DA pLANET MANGA 


Planet Manga è il principale editore di Ai Yazawa 
in Italia, ha infatti già dato alle stampe PICCOLI 
PROBLEMI DI CUORE in 14 uscite, poi ristampa- 
to in una COLLECTION in 7 volumi, come gli ori- 
ginali. ULTIMI RAGGI DI LUNA, anch'esso com- 
pletato, è stato pubblicato in 6 albi di 96/128 
pagine. NANA e PARADISE stanno tuttora uscen- 
do e sono rispettivamente giunti al quattordi- 
cesimo e al sesto numero. In particolare, PARA- 
DISE KISS vanta un grande formato, rispettoso 
dell'edizione giapponese. 

-DC 
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Peal 


ANCORA CANESTRI pER INOUE 


Nato il 12 gennaio 1967, Takehiko Inoue pare 
avere la pallacanestro nel sangue. Dopo qualche 
storia breve (tra cui alcune dedicate proprio 
alla pallacanestro) è con un lungo seriala 
sfondo cestistico che raggiunge un suc- 
cesso stratosferico (e non esageriamo: ol- 
tre due milioni di copie vendute per ogni 
volumetto!). Stiamo parlando di SLAM 
DUNK, da tempo pubblicato anche in 
Italia. Terminata questa lunga serie si è 
dedicato ad altri manga sul basket, co- 
me Buzzer Beater (quattro volumi a colori, 
diffuso su Internet oltre che su carta). Ma il 
più recente di tutti è REAL, il cui protagonista è 
Kiyoharu Togawa, diciannovenne costretto su una se- 
dia a rotelle per l'amputazione di una gamba a causa di una 
malattia alle ossa. Questo però non lo priva della voglia di vi- 
vere, e nemmeno gli impedisce di praticare lo sport. Anzi, in- 
sieme all'amico Tomomi Nomiya riesce addirittura a organiz- 


) |. T. Planning 


pMMe PLANET MANGA MAGAZINE 


zare un giro di incontri “illegali” con cui i due gua- 
dagnano parecchio denaro! 
La vera tematica di REAL, che è ancora in corso di se- 
rializzazione sul settimanale Young Jump (Shueisha), 
è la vita passata su una sedia a rotelle. Sembra che 
Inoue tenga molto a questa storia, e per realizzarla al 
meglio, senza risultare offensivo o irriverente nei con- 
fronti di chi è realmente privato dell'uso delle gam- 
be, nell'ottobre 2000 si è recato a Sydney per 
seguire le Paraolimpiadi. Per quel che ri- 
guarda noi, siamo felici di annunciarvi 
che questa serie entrerà presto a far 
parte della linea Planet Manga, ag- 
giungendosi alle altre del maestro 
Inoue che già pubblichiamo. 


Il protagonista di questa miniserie, 
articolata in tre uscite mensili, è il 
giovane Yuji Taniuchi, in apparen- 
Za un normale studente delle supe- 
riori. Ma Yuji nasconde un incredibi- 
le segreto, anche se neppure lui ne è 
consapevole: il ragazzo fa parte in- 
fatti di un gruppo di vere e proprie 
cavie da laboratorio, adolescenti sui 
quali è stato tentato un inaudito 
esperimento genetico! Nel loro cor- 
po sono infatti presenti i cosiddetti 
“geni X”, ossia geni appartenenti a 
diverse specie animali. La misteriosa 


organizzazione NOA, che ha finan- 
ziato l'esperimento, incita i ragazzi a 
combattere l'uno contro l'altro, in 
un assurdo gioco di sopravvivenza in 
cui chi vince assorbe i geni X dell’av- 
versario sconfitto. Alla fine resterà 
un solo vincitore, destinato a salire 
sulla misteriosa “arca”. 

Azione, emozioni e continui colpi di 
scena si alternano in un manga dal- 
le tinte cupe, il cui ritmo incalzante 
terrà il lettore col fiato sospeso fino 
all'ultima pagina! 

—DC 


Numero di volumi giapponesi: 
3 (terminata) 

Numero di uscite previste 
nell'edizione italiana: 


w 


Numero di pagine: 


ottobre 2003 


L'AUTORE 


Poco propenso ai dialoghi e alle 
speculazioni filosofiche, Masaomi 
Kanzaki preferisce scagliare subito 
i lettori nel vortice dell’azione, fra- 
stornarli con combattimenti e mu- 
tazioni. In perfetta sintonia con ti- 
toli come SPRIGGAN, ARMS, INFER- 
NO E PARADISO, il suo GENE X non 
lesina scontri e colpi di scena, te- 
nendo costantemente altissima la 
tensione, 


© Naoki Urasawa 


MONSGer 


Diisseldorf, Germania Ovest, 1986. 

Il dottor Kenzo Tenma, primario di 
chirurgia in una clinica privata, è un 
giovane e brillante neurochirurgo, 
ed è felicemente fidanzato con la fi- 
glia del direttore dell'ospedale pres- 
so cui opera. La vita sembra sorri- 
dergli, si sente realizzato ed è vicino 
a una nuova promozione. Fin quan- 
do un giorno si trova costretto a do- 
ver scegliere tra salvare un bambi- 
no, i cui genitori sono stati brutal- 
mente assassinati 0, come espressa- 


APRI RATA 
SERE 


mente richiestogli dal direttore, il 
sindaco. Decide, con un intervento 
disperato, per la vita del bambino. 
Nonostante la scelta dimostri onestà 
e umanità, la sua azione gli procura 
non pochi problemi, con il direttore 
della clinica, ma non solo... Naoki 
Urasawa, autore di 20th CENTURY 
BOYS, ritorna con una nuova serie 
dai toni inquietanti, particolarmen- 
te indicata per tutti coloro che ap- 
prezzano il buon fumetto. 

-DC 


I DATI 


Monster 

itolo originale: 
Monster 
18 
Numero di us 
nell'edizione italiana: 


ottobre 2003 


L'AUTORE 


Naoki Urasawa è nato a Tokyo nel 
1960. Poco prima di diplomarsi, nel 
1982, ha fatto il primo passo verso 
la carriera di mangaka vincendo il 
concorso Shogakukan New Comic 
Artist. Il suo primo lavoro da profes- 
sionista è Beta, datato 1983. Tra le 
sue opere più importanti vanno ri- 
cordate Yawara (incentrato su una 
ragazzina campionessa di judo), le 
raccolte di racconti umoristici 
Dancing Policeman e NASA (Nippon 
Amateur Space Association), la 
lunga serie di Master Keaton su testi 
di Hokusei Katsushika e 

20th CENTURY BOYS. 


DOPOHEDONO 


UN MANGA STUpEFACENTE 


DOROHEDORO è una nuovissima serie 
di Q Hayashida, già noto ai lettori ita- 
liani grazie a MAKEN X. Questo manga- 
ka, poco incline ad adeguarsi ai comu- 
ni canoni grafici e narrativi, ha ideato 
una storia basata sugli eccessi e su un 
disegno personalissimo, 
che vanta nella sua sgra- 
ziata complessità ele- 
menti di fascino ambiguo. 
Il mondo che ci viene de- 
scritto in DOROHEDORO 
è una sorta di futuro pros- 
simo cupo e alternativo, 
che confina con una di- 
mensione magica popo- 
lata da stregoni. Le due 
realtà non sono collegate, 
se non per il fatto che gli 
‘ stregoni sono in'grado di 
creare delle porte magi- 
che tramite le quali pas- 
sare da una all'altra. Non 
contenti, usano il piano 
dell'esistenza degli esseri 
umani quale luogo d'e- 
sercitazione per le proprie 
stregonerie, poiché gli uo- 
mini per loro non sono 
che cavie prive di valore. 
A contrastarli, però, ora 
c'è Cayman, un misterio- 
so individuo dal volto di 
rettile, che non ricorda 
nulla del suo passato ed è 
all'oscuro delle cause del 
suo aspetto (una strego- 
neria?). Nello spiegare il 
perché di questo volto, 
nel corso di un'intervista 


© QHayashida 
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Hayashida ha dichiarato: “Mi 
piacciono da sempre i cocco- 
drilli e le lucertole. Sincera- 
mente, mi stufo presto a di- 
segnare i volti umani, che mi 
fanno perdere il divertimento 
che si prova nel disegnare un 
manga. Per questo ritengo 
che il protagonista non possa 
assolutamente avere il volto 
di una persona qualunque, 
perché altrimenti mi stanche- 
rei e non proverei alcun amo- 
re per il mio lavoro. Così mi è 
venuta l’idea di realizzare un 
mostro, ossia un coccodrillo”. 
E questa non è l'unica strava- 
ganza della serie, che alterna 
momenti di azione frenetica 
a continue pause al ristoran- 
te (Cayman ama molto man- 
giare), eventi drammatici a si- 
tuazioni grottesche. “Tutto 
questo deriva dal fatto che mi 
piacciono i film horror”, spie- 
ga ancora Hayashida, “E inve- 
ce delle scene in cui qualcuno 
viene ucciso a colpi di coltel- 
lo, ritengo siano migliori quel- 
le dove l'aspetto grottesco di- 
viene un elemento caratteriz- 
zante”. In effetti i combatti- 
menti tra Cayman e gli stregoni assumono toni così violenti e distruttivi, con gli avver- 
sari letteralmente fatti a pezzi, che diventa impossibile non coglierne il lato volutamente 
esagerato. Alla fine, è difficile persino catalogare entro un genere un titolo come DO- 
ROHEDORO, che oscilla continuamente in una direzione o nell'altra, ma trova una sua 
forte coerenza proprio nell’eccentrica personalità dell'autore, che lo ha reso una sorta 
di luna park dell'orrore e del fantastico, pieno di trovate grafiche e narrative. 

La serie sarà ospitata all'interno della collana MANGA 2000, mentre in Giappone è at- 
tualmente in corso di serializzazione sull'innovativo mensile /kki della Shogakukan, e 
ne sono già usciti due tankobon. 

-DC 
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UN RONIN AMERICANO 


Il Giappone continua a esercitare un fascino 
irresistibile sui fumettisti americani, che me- 
se dopo mese ne assimilano tematiche e stili 
grafici. Questa volta ci occupiamo della mini- 
serie in quattro volumetti dal titolo Sou/ofa 
Samurai, scritta e disegnata da Will Dixon ed 
edita dalla Image Comics. Ambientato nel 
Giappone feudale, questo fumetto ha per pro- 


by WILL DIXON 


tagonista un giovane samurai che si trova a 
dover scegliere tra l'obbedienza alla propria 
nobile famiglia e lamore per una giovane con- 
tadina. Non solo la decisione sarà travagliata, 
ma la sua titubanza provocherà drammatiche 
conseguenze, e il protagonista sarà spinto a 
errare solitario e.a riflettere su se stesso e sul 
mondo che lo circonda. Nell'illustrare tutto 
ciò, Dixon opta per uno stile pittorico, una 
mezza tinta che ricorda molto la tradizionale 
pittura a china cinese e 
giapponese. Nelle sue tavo- 
‘le appaiono evidenti alcune 
incertezze ed errori (per 
esempio una scarsa capaci- 
tà nel realizzare gli sfondi), 
tuttavia i grigi e i seppia che 
avvolgono ogni cosa, così 
come la cura posta nel rea- 
lizzare gli elaborati kimono, 
conferiscono all'insieme un 
certo fascino. In ogni caso, 
dal punto di vista narrativo 
l'autore dimostra di avere 
fatto centro, con una storia 
che si dipana secondo i len- 
ti ritmi nipponici, scandita 
da un continuo interrogar- 
si sulla vita. Una menzione 
particolare per la cover, che 
rinunciando alla mezza tin- 
ta sfoggia colori tenui ed 
esalta ancora di più il ricco 
drappeggio dei costumi e la 
figura del protagonista, im- 
merso in una natura da 
stampa ukiyo-e. Soul of a 
Samurai certo non è un 
manga, mia senza dubbio gli 
va molto vicino. 
-—DC 
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GIAPppoNE, COREA, ITALIA 


La rivista LG Argomenti (Erga Edizioni, via Biga 
52r, 16144 Genova) del Centro Studi di Lettera- 
tura Giovanile, continua a occuparsi di manga e 
di cultura nipponica. Sul numero 2 del giugno 
2003 recensisce GUNDAM MS GENERATION con- 
cludendo con queste parole: “Per quanto ri- 
guarda l'aspetto grafico, nonostante sia stato ri- 
badito da molti autori, sorprende sempre con- 
statare la somiglianza del Gundam con le arma- 
ture giapponesi (yoroi) dei samurai. Ci sono gli 
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stessi identici elementi: kabuto (elmo), ho ate 
(maschera) e kuwagata (antenne). Forse ciò spie- 
ga il fascino duraturo di questa figura di robot 
combattente”. Sullo stesso numero compare un 
interessante articolo, a firma Cristiano Marto- 
rella, dal titolo // pennello, l'inchiostro e il sangue, 
che tratta degli illustratori giapponesi “contro- 
corrente”. 
Cambiamo rivista e con essa anche nazione: Scuo- 
la di Fumetto (Coniglio Editore) numero 13 dedi- 
ca un illustratissimo dossier al manhwa, ovvero al 
fumetto coreano, e ne approfitta per intervistare 
due autori: Oh Sae Young e 
Cho Yang Ho. Entrambi sotto- 
lineano come il fumetto nip- 
* ponico tenda a condizionare e 
soffocare quello coreano: “Per 
tutto il Novecento, e soprat- 
tutto dal ‘45, ci sono stati fu- 
metti coreani, e senza alcuna 
{ influenza giapponese, ma nel 
‘60 cominciarono le imitazioni. 
I lettori non sapevano ancora 
che erano copie dei manga, gli 
editori videro che funzionava- 
no e le richiesero, inducendo i 
disegnatori a copiare. Poi sono 
arrivati gli originali dal Giappo- 
ne, negli anni Ottanta, e ormai 
siamo completamente giap- 
ponesizzati”. 
i Infine, segnaliamo che per la 
scomparsa di Guido Crepax 
(avvenuta il 31 luglio) il Corrie- 
re della Sera del primo agosto 
ha dedicato un'intera pagina al 
bravo artista italiano creatore, 
tra l'altro, del personaggio di 
Valentina, definita una Mada- 
me Bovary dei nostri giorni. 
-DC 
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Nella Terra del futuro, uomini e cyborg condu- 
cono una vita triste e violenta all'ombra di una 
città volante che, alta nel cielo, appare come un 
paradiso irraggiungibile, su cui i poveri abitan- 
ti del suolo possono solo favoleggiare. La vita è 
durissima sulla superficie, tra megalopoli disu- 
mane e gigantesche discariche a cielo aperto. 
Ma è proprio in una discarica che l'inventore Ido 
Daisuke trova la testa, ancora funzionante, di 
un cyborg dalle fattezze femminili. A quella te- 
sta di ragazzina, priva anche di memoria, Dai- 
suke monta un nuovo corpo meccanico, do- 
nandole così una nuova esistenza. La ragazzina 
cyborg ribattezzata Alita è ora pronta ad af- 
frontare la grande avventura della vita e, visto 
che Ido è anche un cacciatore di taglie, a scon- 
trarsi con cyborg malviventi. Tutta la saga di Ali- 
ta è infatti costellata di strani esseri metà uomo 
e metà macchina, cyborg caratterizzati come 
buffe comparse e instancabili lavoratori, oppu- 
re come mostruosi criminali, sadici e totalmen- 
te folli; esseri con braccia artificiali, volti di me- 
tallo, parti meccaniche di ogni foggia e dimen- 
sione, disposti a qualunque azione crudele pur 
di sopravvivere. Ma in tali esseri artificiali vi può 
essere anche molta umanità: lo dimostra la stes- 
sa Alita, dagli occhi grandi e dolcissimi, dai mo- 
vimenti leggiadri, dall’incontenibile voglia di vi- 
vere. Giorno per giorno Alita deve confrontarsi 
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col mondo, ma anche con se stessa, col suo cor- 
po meccanico, per comprendersi e accettarsi, 
perché un ricettacolo di metallo può comunque 
contenere un cervello e un cuore estremamen- 
te umani. Ma se è vero che la violenza genera al- 
tra violenza, neanche la giovane cyborg potrà 
restarne totalmente immune, e giorno per gior- 
no piccole dosi di cinismo cominceranno a in- 
taccarne il carattere trasformandola un poco al- 
la volta. 

Alita è destinata a divenire una combattente, e 
il cielo sopra di lei a essere sempre più plumbeo. 
Chi è quindi Alita? La timida ragazzina dagli oc- 
chi profondi o la terribile macchina da guerra 
che di notte affronta i cyborg-killer? Potrete sco- 
prirlo rileggendo la prima serie di ALITA, oppu- 
re la ristampa riveduta e corretta ALITA COL- 
LECTION, che fa da prologo alla più recente ALI- 
TA LAST ORDER, la nuova serie ancora in corso 
di pubblicazione con marchio Planet Manga. 
—DC 
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AFTER SCHOOL ROVENTURES 3/5 Manca Sun IIa. € 400ca0 fl z6umonM 1/6 Manda legend 36/4 € 2.00 000 
AIKIRA 37, 88 Edizione colori € 550 000. || 7.6umDaM -siDE STORY 1,2 Manca Legend 42,43 € 200 000 
AUCIRA 7, 9/7 Edizione in bianco € nero € 550 Gal |] GUNDAM RECORD OFMS WARS I 1,2 Manca leceni 4445 € 200 000 
ALI D'ARGENTO Collana Bookatore 37 € 800 GUNDAM FOO 1, 2 Manda Leoen 46, 47 € 200 cal 
ALITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA 12/16, 18 € 200 cal. J/ GUNDAM FOTI, 2 Manda leoend 48,49 € 200 001 
AUITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA 17 € 295 GUNDAM CROSSOVER NOTEBOOK I, 2 Manca Graotie Novel 8. 10_€ 550 cad 
ALITA COLLECTION UTI € 550 ca1 | cunpam wine ING € 2.00 cal 
ALITA GOLLEGTION 12/15 (LAST ORDER 1/4) € 200 Gad. | GunDaM WINE 17 (EPISODE ZERO) GET 
ANGEL ARM 2/7 Collana BOOKSUOPE 39, 46.66. 7I.76.01 € RODCAO | GUNDAM WING 18 (BUND TARGET) € 3 
ANGEL CAGE ILLUSTRATION BOOK € KR GUNDAM WING SPECIALE € All 
ANGEL SANETUARY 1/13, 15, 17/26 € 400 6801 | Gunnam e-saviouR € dI 
ANNA DAI GAPELLI ROSSI 1 Coliana Javan 38 €40 HAGANE 1/12 Manda SUOrie 38/49 € 2.00 cal 
ARMS 3, 5/22 Dianeb Manda 34. 36/59 € 400 ca. || HaWavoRi DANGO 1/05 Mile Emozioni 1/15 € 200.08 
AGHEN VICTOR VOlUME UNiCO € 800 MARLEM BERT 1/20 Manga Mik 1/20 € 20008 
BANANA FISH 1/10 € 450 HEIDI 9 € 20 
BASTARDI! DELUXE 1/12 € 450 cao, |} Hiuco-DEN1, 2 Manda Universe 30.91 € 200 000 
BASTARDI! BLACK RAINBOW 1 € 991 IL MIO VICINO TOTORO € 990 
BERGERK 37/48 € 200 IL RE LUPO VOlUME uNCO € 800 ca 
BERSERK GOLLEGTION 1/4, 6/19, 15/21 € 400 INFERNO E PARADISO 4/18 Manda UNiverse 13/25. 2.93 € 20008 
BLAME! 2/9 Manoa 2000 3, 5.79.18, 23.29.97 € 400 000. | iT1/8 Manda inverse 79 € 400 000. 
CAPITAN HARLOCK 1/5 Manga Suore 20/33 € 400 GA. | JENNYUA TENNISTA 1,2 Cnolavori Manva 2526 € 2000 
GESTUS 1/G Cona BOOKGDOPE 43. 4.75, 77, 80,85 € 100 can || mmm 5/6 Manda Dark 5,6 € 400 ca 
GHIRALITY 2/8 Colkna Bookatore 53.58 € 800 KAORI YUKI PRESENTA I: NESI € 500 
GICATRICE THE SIRIUS 1/4 Manga Universe 26/29 € 400 KAORI YUKI PRESENTA 2: JULIET € sl 
GOMBINATION 1/5 Manga Dream 29/33 € 400 cao fi KicmIDER GODE 02 1/4 colana Javan 3/94 € 400 ca 
GORTILI DEL CUORE COLLEGTION 2/7 € 42560. J mo € 1000 
GUORE DI MENTA 1, 6/12 Manda Love ll 16/22 €2 L'APE MAIA 2, 4 € 20 
DANGUARD A 1, 2 Manda 5un 20,21 €A L'IMMORTALE 10/12 € 10000 
DARK ANGEL 4/6, 8 Maida Suore 4/6. 8 € DI L'OLMO E ALTRI RAGCONTI Volume Unico € 000 
DARK ANGEL 9, 10 Pine Manda 1.4 € Di L'UOMO GHE CAMMINA clana Booksbore 92 € Ii 
DARK ANGEL PHOENIX RESURREGTION € IN LA CORAZZATA YAMATO 1/8 Manda Storie 26/28 € 400 
DIE RAGNAROK Manga 2000 34 € II LA PRINCIPESSA MONONOKE 8/4 Pianeti Manda 19/20 € 455 
DIGIMON COMICS 1/19, 15/19 € 2 LA PRINCIPESSA SPLENDENTE 1/6 € 400 
DIGIMON MANGA 1/9 € 200 LRDY OSCAR 1/24 Capolavori Manda 1/24 € 200 00 
DRAKUUN Volume Unico € 800 L00085 WAR - LE CRONACHE DELL'EROIGO CAVALIERE 5, 7/12 

EDEN 1/9, 5/7 Manva 2000 2. 4.6.10,21 31 € 400 Colana Javan 5._1/22 € 200 ca 
EVANGELION TI/IG Manda 100 26, 2738. 85, 4.46 € 20 100095 WAR - LA STORIA DI DEEDLIT I 2 Collana Java 29.30 € 4 
EVANGELION COLLECTION 2/7 € All 100058 WAR -LA STREGA GRIGIA 1/8 COlana Janan 35/97 € 40008 
FANCY LALA 1/4 Manda Storie 34/87 € 2.00 Gal || LONEWWOLF AND cUB1, 2 Manda Sun 22.23 € 400 ta 
FUSHIGI YOGI 1, 4/26 Colana Pane 8. 1/33 € 200 Gad. | LOST UNIVERSE VG Manda t00 4/17 22.2 € 200 ca 
GANTZ 1/7 Manda 2000 20, 22, 24.26.28, 38 € 40 IVTITIS 1/4 Manda Storie 19/16 € 250 col. 
GEN DI HIROSHIMA 1, 4 € 1100 cat. | MACROSS7 TRASH 12, 18 Mana 100 20,21 €12 

GEN DI HIROSHIMA 2,3 € 1100 cat Yf MAGROSS 7 TRASH 14 Manca 100 31 € 400 
GENERATION BASKET 2, 6,7,9, 10 i € 200 cat. ff MALE COnana Janan 23/28 € 400 ca 
GENERATION BASKET 1/14 €A MAKEN X 1, 9 Manva 2000 12.27 € 400 00 
GENERATION BASKET 15, 16 € 45 MAKEN X 2 Manta 2000 16 € 450 
GENERATION BASKET SPEGIALE € 45 MANGA ARTIST: TAXERIO INOUE Colana Booksvore 35 € 30 
GENESIS 2 Collana Booketore 52 € 450 MARIONETTE GENERATION UST 

GUN DRIVER 1, 2 COlana Bookstare 63. 68 GI Collana Bookstare Be 50, 62. 67.72 € 800 ca 
GUNDAM 0079 3/17 Manga Leoend 16/28, 50 € 200 MARMALADE BOY GOLLEGTION 1, 2,8 €450 
GUNDAM RECORD OF MS WMRS 1, 2 Manda Legend 30.31 € 200 Gad È MONSTER GOLLEGTION I, 2,4/6 Manda Sun. I5.W/19 € A00Ca 
GUNDANI MOBILE SUIT GENERATION I, 2 Manda Legend 32.33 € 2.00 cad. fl NADESIGO 4 Manda Storie 9/12 € 250 cal. 
GUNDAM THE BLUE DESTINY 1, 2 Manga Legend 34.35 =— € 200600 |} NADESICOS, 6 Pianet Manva 54 55 GENT 
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NARUTO 1/7 Planel Manga 54/60 € 2,50 cao fi RIOT OF THE WORLD 1/4 Manda Stone 22/25 € 250 cal 

NANA 1/14 Manda Love 29/96 € 200 cad fl SLAM DUNK COLLECTION 2/23 € 400 cod. 
NAUSIGA 2/6 € 550 SLAM DUNK POSTER MAGAZINE 1, 2 Collana Bookebore 18,56 € 200 ca 

NAUSIGA 7 € 55 SPRIGGAN 6/19 Planet Manda 26/50 € 400 

NOISE € 10.00 TEMI D'AMORE 1/10 : € 2.00 col. 

DUTLAW STAR 1 Manda Universe 1 € 200 THE SLAYERS 3/6 Manga 100 3/6 € 200 

PARADISE KISS 1, 9/8 Manga Top 28,30, 32. 34 36.38, 40 € 25000 fl THESLAYERS - LE NUOVE AVVENTURE 1/4 Manga T0p 39, 41/49 € 200 

PLANETES 1,2 Manga 2000 39. 35 € 40 TOKYO BABYLON 1/7 Manga Dream 21/27 € 400 ca 

DONÉMON: LE GRANDI STORIE A FUMETTI G, 8/10 TONYO NILLERS Collana BOOKGOre 24 € 9% 

Manda Graphic Novel 3. 5/7 € 400 20th CENTURY BOYS 1/7 € 100 cad. 

POPPOYA Volume Unico € 13.00 VRGABOND 9/26 € 2.00 col. 
RACCOLTA CARTOON NETWORK 1 € 280 WHITE DRAGON 1/3 Manga Storie 1/19 € 400 

RAGGOITA DIGIMON COMICS 9 € 280 X1/5 Manca Dream 24/38 € 40 

RAGCOLTA DIGIMON MANGA 1/3 € 380 YU-GI-OH! 1/12 € 2.00 col. 
RAGGOLTA HEIDI 2, 3 € 3.80 cod. fl YU-GI-0H119/18 € 400 ca 

RANDOM WALK 1,2 Manga Love 27. 38 € 2.00 cao. ff ZERO ONE 1/3 Manga 2000 N18, 15 € 450 cad. 

RED EYES 1/5 Manga 2000 1. 17 19, 25. 36 € 400 00 TETSUAI 1/5 € 5.00 ca 

RG VEDA 12/10, 20 Manga Dream 12/1, 20 € 200 cad. 
Lalleeelieealiccelbceedicentictelicrelicteiceeliccziccelvenicelcelceiicelcelcedicetietceicetcicete | 
L Gli arretrati di Planet Manga si possono richiedere per fax o per posta a PAN DISTRIBUZIONE, via Cesare Della Chiesa 219, 41100 L 
| Modena (fax: 059.382.501) (e-mail: pdistribuzione@panini.it): verranno inviati previo pagamento anticipato con vaglia po- | 
| stale dell'importo, calcolato sul prezzo sopra indicato più € 4,00 per ogni spedizione; oppure il pagamento può essere effet- Î 
I tuato mediante contrassegno con un sovrapprezzo di € 5,50 per spese postali. Gli albi possono anche essere acquistati di- I 
I rettamente online con carta di credito Visa o Mastercard o tramite bollettino postale al sito www.paninicomics.it I 
L MODULO DI RICHIESTA ARRETRATI L 
NOME 
I COGNOME I 
I INDIRIZZO i 
Ì TELEFONO E-MAIL Ì 
È ALBI RICHIESTI i 
n) HO GIÀ PAGATO LA SOMMA DI EURO E ALLEGO FOTOCOPIA DEL BOLLETTINO POSTALE L 
I Mm) PAGHERÒ IN CONTRASSEGNO LA SOMMA DI EURO I 
i Firma L 
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Il trionfale ritorno dei Transformers firmato Dreamwave 
e Pat Lee! Gli abitanti della Terra li credevano morti ma... 
dove sono stati per tutto questo tempo e perché hanno 


deciso di ricomparire proprio adesso? 


48 pagine, € 2.75 


Gli X-Men disegnati dal famoso mangaka Kia Asamiya! 
Insieme al Fenomeno dovranno affrontare una nuova stirpe 


di mutanti decisa a sterminare il genere umano. 


80 pagine, € 2.50 
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KENTARO MIURA € 2,00 
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ESAURITI | PRIMI EPISODI, ORMAI RECUPERABILI SOLO A PREZZI DA COLLEZIONISMO, 
ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE, 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE \ 

NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, |} 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 
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